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LinearLayout
Vous avez pu constater qu’aligner des objets Xml n’est pas une chose des plus simple.

Le LinearLayout permet d'afficher les vues sur une ligne horizontale ou verticale.
La propriété android:orientation permet de définir le sens du layout (horizontal ou vertical).
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Wrap_content "enveloppe le contenu", c'est a dire qu'il 
permet d'adapter le composant à ça propre taille. Le 
composant prend la taille de ce qu'il contient.

A l'inverse, match_parent lui regarde la taille du 
composant mère (parent) et prend la même taille. 
C'est à dire qu’un bouton dans un layout en match 
parent prendra toute la place dans le layout.
Pour synthétiser :
-un wrap_content : occupe la place MINIMALE

-un match_parent : occupe la place MAXIMALE
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Préférer un glisser/déposer dans l’arbre des composants.
Le positionnement de votre objet n’en sera que plus précis
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En déplaçant ce symbole vous 
pouvez changer la taille de 
l’affichage en fonction des 

modèles Google.
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